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Bouwen aan rijke 3D bronnen

Context:

• WAU traject “werken aan een digitale gemeente”

• Zes deelprojecten om 3D data te genereren

• Missende puzzelstukjes in de dataketen





Hoe verder?

• Eind dit jaar stopt de subsidie

• Dan zijn er zes stukje software/scripts

• Opslaan op code.overheid.nl

• En dan…?



GIMA!



Hoe dat dan vooral gaat…



Presentaties



Resultaten

• Twee dikke rapporten (88 en 72 pagina’s)

• Degelijke methodische onderbouwing

• (financiën zijn een dingetje)

• Keuze voor beheer: 

• Community based -> op termijn centraliseren

• Direct centraal beheerorganisatie opbouwen





En nu?

• We kunnen een model kiezen dat de studenten

hebben aangegeven en daarmee aan de slag gaan

• Met de zes bouwgemeenten

• Met de implementatiegroep

• Met de klankbordgroep

• Maar we willen eerst echte ervaringen uitvragen



Ervaringen?





Overigens…
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